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I.    :  
 

1.1.   

 -   
‒    29.12.2012 N 273-  ( .  04.08.2023) «  

   » (  .  ., .    01.04.2024); 
‒        2025 , 

     29.05.2015 № 996- .; 
‒       2030 , 

     31.03.2022 № 678- ; 
‒          

22.09.2021 № 652  «     «  
    » 

  -        03.09.2019 № 
467 «        

  »; 
       ‒       27.07.2022 № 629 
«        

    »; 
‒        

28.09.2020 № 28 «    2.4.3648-20 « -

      ,   
   »;  

‒     09.12.2013 №121-  «     
»; 

‒         «   
     ,    

   »; 
-   « »  20.01.2023 № 1-92,    

  ,    
; 

‒       
    «    

   ». 
 : 

      
. 

 : 
  ,     

 ,        
 .        

    .      
 : , ,   . . ,   
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 . 
  : 

       
: 

-        Python; 

-     ; 
-   hard-skills; 

-   ; 
-  . 
       .    

    .    
    

 : . 

 :  10 – 17 . 

ё :     – 216. 

  :     . 
 : 
  3     2 .  

45  –  ; 
10  –  ( ); 
45  –  . 

 : . 
  – . 

  : .  

   :   
 ,        . 

 

1.2.   
 –        

,     ё . 

 

1.3.   

О ел е:  

   ,    ,  

,  , - ; 

        ; 
       ; 
         
 ; 

    ; 
    . 
 



 4 

Р ющ е:  

    ; 
   ; 
        ; 
      ё ; 
   , ,  , 

; 
      ; 

 

В ел е  
     ; 
     ; 
   , ,   
; 
  ,     ; 
         

 ,     ; 
        

       ; 
       

; 
 

1.4.   
 

 1.  . 

:    Tkinter.     
  . 

 :      
.    «   »  .   

,  .     

:  (  Intel Core i7-7730, NVIDIA GeForce GTX 1060, 

 :   4 , SSD/ :   128 ) 15 .,   
 ; 

Touch-  1 .; 

 1 .; 

 3 . 
 

 2.  . 
:    ,    

 .      . 
 :  ,    

     .   «  », 
  ,     , ё  . 
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   «  »,     . 

  ,  ,     
. 

:  (  Intel Core i7-7730, NVIDIA GeForce GTX 1060, 

 :   4 , SSD/ :   128 ) 15 .,   
 ; 

Touch-  1 .; 

 1 .; 

 3 . 
 

 3.    C#. 

:     C#.   , , 
 ,  .      

  Console.WriteLine(),    Console.ReadLine(). 

  , ,    ,  
  .     ,  , 

   ,   
. 

 :  , , .  -

   .    if-else,  
 .  

:  (  Intel Core i7-7730, NVIDIA GeForce GTX 1060, 

 :   4 , SSD/ :   128 ) 15 .,   
 ; 

Touch-  1 .; 

 1 .; 

 3 . 

 
 4.   # 

:   ,  .    
 ,  . ,        , 

 while,  dowhile.     break  continue,  
break,  continue.  

 :     switch.  
   switch.      

   C#. 

:  (  Intel Core i7-7730, NVIDIA GeForce GTX 1060, 

 :   4 , SSD/ :   128 ) 15 .,   
 ; 

Touch-  1 .; 

 1 .; 
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 3 . 

 

 5.   .NETMAUI. 

: ,   .NETMAUI,   .        
,  ,    screen  .NETMAUI.      

   .       
 XAML. 

 :   ,   
 ,     .    

  ,     
.      “Phoneword”,   

   . 
:  (  Intel Core i7-7730, NVIDIA GeForce GTX 1060, 

 :   4 , SSD/ :   128 ) 15 .,   
 ; 

Touch-  1 .; 

 1 .; 

 3 . 

 

 6.   Unity 3D -  . 

: ,   .     
    Scale.     Unity 3D.  

,    . 

 :    . 
     C#   .   

  "  2D" (Runner)  Unity.   , 
 ,     . 

:  (  Intel Core i7-7730, NVIDIA GeForce GTX 1060, 

 :   4 , SSD/ :   128 ) 15 .,   
 ; 

Touch-  1 .; 

 1 .; 

 3 . 

 

 

1.5.   
         

    25% ,  .  
 

         
    :  
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 -   ; 
 -    ;  
 -      (  );  
 -      ;  
 -   ;  
 -     ( ,    

)    ;  
 -     ;  
 -   ;  
 -   . 
 

II.  -   

2.1    
Т  1 

 

№
 

/
 

 
, 

 

 
 

 

 
 

 

 
 

 

 
 

  
 

 

 
 

  
 

 
 

 
 

1. 1  
, 

 

   36 108 216 3   
  2 

  

04.11.23 

01.01.23 

08.01.23 

23.02.23 

08.03.23 

01.05.23 

09.05.23 
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2.2   
Т  2 

№ 
/  

  

-    
/ 

    
  №1- 72 . 

1      1.   16 2 14 /  

1.1 
 1.  Tkinter.  
 

4 2 2 
 / , 

 

1.2  2.    4 0 4 
 / 

, 

1.3  3.   . 2 0 2 
 

 

1.4 
 4. ,   

. 4 0 4 

 / 
, 

 
 

1.5 
 5.    

 
2 0 2 

 / 
, 

 
 

2 

 2.  
 

56 10 46 

 / 
, 

 
 

2.1  1.  . 6 2 4 

 / 
, 

 
 

2.2  2.  . 6 2 4 

 / 
, 

 
 

2.3 
 3.  «   

» 
6 2 4 

 / 
, 

 
 

2.4  4.   4 0 4 

 / 
, 

 
 

2.5  5.   . 8 0 8 

 / 
, 

 
 

2.6 
 6.    

. 10 2 8 

 / 
, 
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2.7 
 7.   «  

». 4 0 4 

 / 
, 

 
 

2.8 8.  «  » 8 2 6 

 / 
, 

 
 

2.9 
 9.    «   

 » 
2 0 2 

 / 
, 

 
 

2.10 
 10.   

 
2 0 2 

  / 
 

  72 12 60  

 №2 – 72 . 
3       3.   

 C# 
30 0 30 

 /  

3.1 1.  C# 4 0 4 
 / , 

 

3.2 
 2.    C#. 

 
4 0 4 

 / 
, 
 

3.3 3.   6 0 6 

 / 
, 

-  

      

3.4 
 4.     4 0 4 

 / 
, 
 

3.5 

 5.   . 
   

 

4 0 4 

 / 
, 

 
 

3.6 
 6.   

c  
6 0 6 

 / , 
 

3.7 
 7.   

 
2 0 2 

  / 
 

4 
 4.    C# 

 
42 2 

2  / 
 

4.1 
 1.   

 
2 0 2  /  

4.2 
 2.   8 2 6  / 

 

4.3  3.   switch 8 0 8  /  

4.4  4.  while  do while 8 0 8  /  

4.5 
 5.  for 4 0 4  / 

 

4.6  6.  break  continue 4 0 4  /  

4.7 
 7.   C# 6 0 6  / 
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4.8 
   2 0 2   / 

 

  72 2 70  

 №3- 72 . 
5  5.   .NETMAUI 48 2 46  

5.1  1.    2 0 2  /  

5.2 
 2.    

 
10 2 8  / 

 

      

5.3 

 3.    10 0 10  /  

       

5.4 

 4.   4 0 4  /  

5.5 
 5.   

XAML 
8 0 8  / 

 

5.6 
 6.    XAML 4 0 4  / 

 

5.7 

 7.   
 "Phoneword" 

 

8 0 8  / 
 

5.8 
  2 0 2   / 

 

6 
         6.   Unity 3D - 

  
24 6 18 

 / 
 

6.1  1.   4 2 2  /  

6.2  2.   10 4 6  /  

6.3 
 3.    4 0 4  / 

 

6.4 
 4.   " "  

Unity 

4 0 4  + 
 / 

 

6.5 
  2 0 2   / 

 

  72 8 64  

  216 22 194  

 

2.3   
 

  ё      . 
      , 
  ё     ,     

     . 
   ,     

,   ,    , ,   . .  
1.   ,     

 .  
2. ,    : 
-       

-   ; 
-     ; 
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. 

 

 : 
 

№ 

/  

,     -

  IT? 

    
 

? 

    
? 

1  + + + 

2     

 

 : 
 

№ 

/  

,   ё   
-   -

? 

   
 

   
 ? 

    
  
? 

1  + + + 

2     

 

 : 
 

№ 

/  

,    
 

  
 

 
? 

  
 

  ? 

    
 -  

  ? 

1  + + + 

2     

 

     «+»  «-»,  ,  
   .  

       
   ,       
   .  

  ё   ,  
   ё      . 

       , 
    .  ,  

     , , 
.  
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 (  ) 

  

. .     

 + +     
 

    ,    14  28 
 (  50%),     . 

 

 

 

2.4  . 

        
 .  ,  , 

         
    .  

- П я я -      
 .        

     .     
  50-70%  .  

 

       ,       
 : 

–   –      , 
       ,  

   , . 
– щ   –      

    ,     
. 

– П   –    , 
    . 

 

      
 : 

‒  ;   
‒  ;  
‒  . 

 : 
  -     

,   . 
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  -   ,   
,    . 

  -      , 
    ,  
  ,  . 

     (  3) 
 

2.5  . 
 

  : 

–   ;  
–      ;  
– -  ; 
– -  ; 
–  ; 
–   ; 
–   .  
 

 : 

   : 
)  (   :   

 , - ,    ,  
 (    ,  ),  

 ( , , ); 
)  (  , , ); 
)  (   (soft skills: , 

,    , ,  
, , , ,  , hard skills: 

    ,       
); 

     : , 
     . 

          
:  ,     ,   

 ;      ;   
 ,      ,   

,   ,  . 

 

      
. 

     ,    
  .     
  : 
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–  ;  
– - ;  
– ;  
– workshop (   —  ,    

  );  
– ;  
– . 

 

 

  : 
   , , 

, , , , , 
,    ,   , 
  , ,     

    . 
 

Т  3 

 

№ 

/  

 
, 

 

    

1.  1. 

  

https://stepik.org/course/68343/syllabus 

2.  2. 

  

https://stepik.org/course/68343/syllabus  

3.  3. 
 

 

 C# 

https://stepik.org/course/99426/syllabus  

4.  4. 
 

 C# 

https://stepik.org/course/99426/syllabus  

5.  5. 
 

 .NETMAUI 

https://stepik.org/course/99426/syllabus 

6.  6. 
 

 Unity 3D - 

 
 

https://stepik.org/course/109947/syllabus  

 

 

https://stepik.org/course/68343/syllabus
https://stepik.org/course/68343/syllabus
https://stepik.org/course/99426/syllabus
https://stepik.org/course/99426/syllabus
https://stepik.org/course/99426/syllabus
https://stepik.org/course/109947/syllabus


 15 

2.6   . 

 
-  :  (  Intel Core i7-7730, 

NVIDIA GeForce GTX 1060,  :   4 , SSD/ :  
 128 ) 15 ., Touch-  1 ,  1 .,  3 . 

 :   ,    
Python https://stepik.org/course/68343/syllabus, , -    

   Python https://stepik.org/course/68343/syllabus,  
 C# https://stepik.org/course/99426/syllabus,   .NET 

MAUI https://stepik.org/course/127479/syllabus,   Unity 3D 

https://stepik.org/course/58852/syllabus. 

 :   . 

    «IT- . 
  1»      

      

 

III.   . 

 

 –   ,    
      « »  
,   ,    

          
,   . 
   -     , 

     –    
 , ,   ,  – , 

   . 
: 

1.    ,   
     ; 

2.   ,    
        

 ; 
3.       
 , ,        . 

 

    

–       
,    ,    

 ; 
–      , 

,      ; 

https://stepik.org/course/68343/syllabus
https://stepik.org/course/68343/syllabus
https://stepik.org/course/99426/syllabus
https://stepik.org/course/127479/syllabus
https://stepik.org/course/58852/syllabus
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–   ,     
    -  ; 

–     ; 
–     ,  ,   . 

      : 
   ,    

,  -    ,    
« »,      , 

    ,     
 ё    ,    «  

» 

 : 
       

,      ; 
       

; 
    ; 
    -   ; 
     —    . 

        
     25% ,  . 

 

    

       
,    ,    

 ; 
      , 

,      ; 
  , ,    

     -  ; 
     ; 
     ,  ,   
. 
      : , 
    IT , - . 

 

   

        
 (  , ,  ); 
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   (     

     ). 
      :  

  . 
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IV.     
Т  4 

№ 
/  

 ,     
 

  

     

   

 « » 
    2     . . 
  «    

» 

10  

 -    16  

 « » 

  «     
  » 

4    . . 

  «     – 

» 

9  

 -    15  

 « » 

  «   » 1    . . 
    11  

 -    18  

 « » 

      
. 

3    . . 

   : «  
1941 » 

9  

 -    17  

 « » 

    13    . . 
    . 

 

17  

 -    20  

 « » 

   «  
  » 

5    . . 

     14  

 -     19  

 « » 

    
 

3    . . 

  , 
ё    

 ( , , -

) 

12  

 -    17  

 « » 

   «  
 » 

2    . . 
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«  » 

8  

 -    16  

 « » 

      
   1941 - 

1945  

5    . . 

    «  » 7  

 -    16  
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V.  . 
 

  ,   ( )  
   : 

1. «C#  » :  . .  : 2018. 
2. «Unity  C#.     ». :  . .  

: 2019. 

  ,     
  : 

1.   C# 7   .NET  .NET Core». : 
    .  : 2020. 

  ,     
        

   ё : 
1. «    C#». :  .  

: 2020 
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VI.  

 1 

-    
«IT- .   1» 

№ 

/  
    

/  

 

 
 

 

 

 №1-72 . 

     1.    .16 . 

1.  Tkinter. 
  

2   
« »  

  

,
,  

2.  Tkinter. 
  

2   
« »  

  

,
 

3.    2  
 

 
« »  

  

,
 

4.    2  
 

 
« »  

  

,
 

5. 

  . 
2  

 

 
« »  

  

,
 

6. ,   
. 

2  
 

 
« »  

  

 
 

 

7. ,   
. 

2  
 

 
« »  

  

 
 

 

8.    
 

2  
 

 
« »  

  
 

 

 2.   . 56 . 

9.  . 2  
 

 
« »  

  

,
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10.  . 2  
 

 
« »  

  

,
,  

11.  . 2  
 

 
« »  

  

,
,  

12.  . 2  
 

 
« »  

  

,
 

13.  . 2  
 

 
« »  

  

,
,  

14.  . 2  
 

 
« »  

  

,
,  

15.  «   
» 

2  
 

 
« »  

  

,
 

16.  «   
» 

2  
 

 
« »  

  

,
,  

17.  «   
» 

2  
 

 
« »  

  

,
,  

18.  
 

2   
« »  

  

,
 

19.  
 

2   
« »  

  

,
,  

20.   . 2  
 

 
« »  

  

,
,  

21.   . 2  
 

 
« »  

  

,
 

22.   . 2  
 

 
« »  

  

,
,  

23.   . 2  
 

 
« »  

  

,
,  
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24.    
. 

2  
 

 
« »  

  

,
 

25.    
. 

2  
 

 
« »  

  

,
,  

26.    
. 

2  
 

 
« »  

  

,
,  

27.    
. 

2  
 

 
« »  

  

,
 

28.    
. 

2   
« »  

  

,
,  

29.   «  
». 

2   
« »  

  

,
,  

30.   «  
». 

2  
 

 
« »  

  

,
 

31.  «  » 2  
 

 
« »  

  

,
,  

32.  «  » 2  
 

 
« »  

  

,
,  

33.  «  » 2  
 

 
« »  

  

,
 

34.  «  » 2  
 

 
« »  

  

,
,  

35.    «   
 » 

2  
 

 
« »  

  

 
 

 

36.   
 

2  
 

 
« »  

  
 

 

 №2– 72 . 

      3.     Unity 3D. 30 . 
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37.  C# 2   
« »  

  

,
 

38.  C# 2  
 

 
« »  

  

,
,  

39.    C#. 

 

2  
 

 
« »  

  

,
,  

40.    C#. 

 

2  
 

 
« »  

  

,
,  

41.   2  
 

 
« »  

  

,
 

42.   2  
 

 
« »  

  

,
,  

43.   2  
 

 
« »  

  

,
,  

44.     2  
 

 
« »  

  

,
,  

45.     2  
 

 
« »  

  

,
 

46.   . 
  

  

2   
« »  

  

,
,  

47.   . 
  

  

2   
« »  

  

,
,  

48.  
 c  

2  
 

 
« »  

  

,
,  

49.  
 c  

2  
 

 
« »  

  

,
 

50.  
 c  

2  
 

 
« »  

  

,
,  
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51.   
 

2  
 

 
« »  

  

 

 4.     C#. 42 . 

52.   2  
 

 
« »  

  

,
 

53.   2  
 

 
« »  

  

,
 

54.   2  
 

 
« »  

  

,
 

55.   2   
« »  

  

,
 

56.   2   
« »  

  

,
 

57.   
switch 

2  
 

 
« »  

  

,
 

58.   
switch 

2  
 

 
« »  

  

,
 

59.   
switch 

2  
 

 
« »  

  

,
 

60.   
switch 

2  
 

 
« »  

  

,
 

61.  while   do 
while 

2  
 

 
« »  

  

,
 

62.  while   do 
while 

2  
 

 
« »  

  

,
 

63.  while   do 
while 

2  
 

 
« »  

  

,
 

64.  while   do 
while 

2  
 

 
« »  

  

,
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65.  for 2   
« »  

  

,
 

66.  for 2   
« »  

  

,
 

67.  break  
continue 

2  
 

 
« »  

  

,
 

68.  break  
continue 

2  
 

 
« »  

  

,
 

69.   C# 2  
 

 
« »  

  

,
 

70.   C# 2  
 

 
« »  

  

 
 

71.   C# 2  
 

 
« »  

  

 
 

72.    2  
 

 
« »  

  
 

 №3- 72 . 

 5.    .NETMAUI . 48 . 

73.    2   
« »  

  

,
 

74.    
 

2  
 

 
« »  

  

,
,  

75.    
 

2  
 

 

« »  
  

,
,  

76.    
 

2  
 

 
« »  

  

,
 

77.    
 

2  
 

 
« »  

  

,
,  
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78.    
 

2  
 

 
« »  

  

,
,  

79.   
 

2  
 

 
« »  

  

,
 

80.   
 

2  
 

 
« »  

  

,
,  

81.   
 

2  
 

 
« »  

  

,
,  

82.   
 

2   
« »  

  

,
 

83.   
 

2   
« »  

  

,
,  

84.   2  
 

 
« »  

  

,
,  

85.   2  
 

 
« »  

  

,
 

86.  
 XAML 

2  
 

 
« »  

  

,
,  

87.  
 XAML 

2  
 

 
« »  

  

,
,  

88.  
 XAML 

2  
 

 
« »  

  

,
 

89.  
 XAML 

2  
 

 
« »  

  

,
,  

90.    
XAML 

2  
 

 
« »  

  

,
,  

91.    
XAML 

2  
 

 
« »  

  

,
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92.   
 "Phoneword" 

2   
« »  

  

,
,  

93.   
 "Phoneword" 

2   
« »  

  

 
 

94.   
 "Phoneword" 

2  
 

 
« »  

  

 
 

95.   
 "Phoneword" 

2  
 

 
« »  

  

 
 

 

96.   2  
 

 
« »  

  

 
 

 

 6.    Unity 3D -  . 24 . 
97.   2  

 

 
« »  

  

,
 

98.   2  
 

 
« »  

  

,
,  

99.   2  
 

 
« »  

  

,
,  

100.   2  
 

 
« »  

  

,
 

101.   2  
 

 
« »  

  

,
,  

102.   2  
 

 
« »  

  

,
,  

103.   2  
 

 
« »  

  

,
 

104.   
 

2   
« »  

  

,
,  

105.   
 

2   
« »  

  

,
,  
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106.   " "  
Unity 

2  
 

 
« »  

  

 
 

 

107.   " "  
Unity 

2  
 

 
« »  

  

 
 

108.   2  
 

 
« »  
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 2 

    

 
       

  ,   :  = ,  = ,  = : 
)   ; )   ; )   . 

       
  X, Y  Z: X = , Y = , Z = : 

) X  Z; ) X  Y; ) X  Z. 
       

  ,   :  = ,  = ,  = : 
)    ; )    ; )     . 

       
  X, Y  Z: X = , Y = , Z = : 

)  X  Y; ) X   Y; ) X  Y  Z. 
       

  ,   :  = ,  = ,  = : 
)      ; )      ; 
)     ; )   (    ); 
)  (   )  ; )   (  (   )). 

       
  X, Y  Z: X = , Y = , Z = : 

) X  Y   Z; ) X   Y  Z; 
)  X   Y; ) X  (  Y  Z); 
)  (X  Z)  Y; ) X  (  (Y  Z)). 

       
  ,   :  = ,  = ,  = : 

)    (   )  ; 
)      (   ); 
) (      )  . 

       
  X, Y  Z: X = , Y = , Z = : 

) X   (Z  Y)   Z; 
)  X  X  (Y  Z); 
) (X  Y   Z)  Z. 
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                                                                                                                    3 

 

     

«       » 

 

   

  IT-  

  

  «               »  №                  _______ 

   _______________________________________ 

  __________________________________________________________ 

                                                                                 

 : «                              » 

 
№ 

/  

. . .  (  )  

 
 

 

    

1 2  4 5 6 7 8 

1.        

2.        

3.        

4.        

5.        

6.        

7.        

8.        

9.        

10.        

11.        

12.        

13.        

14.        

:     

(%      ) 
        

        

        

 

                     /  

 


