


 2 

I.    :  
 

1.1.   

 -   

‒    29.12.2012 N 273-  ( .  04.08.2023) «  
   » (  .  ., .    01.04.2024); 

‒        2025 , 
     29.05.2015 № 996- .; 

‒       2030 , 
     31.03.2022 № 678- ; 

‒          
22.09.2021 № 652  «     «  

    » 

  -        03.09.2019 № 
467 «        

  »; 
       ‒       27.07.2022 № 629 
«        

    »; 
‒        

28.09.2020 № 28 «    2.4.3648-20 « -

      ,   
   »; 

‒     09.12.2013 №121-  «     
»; 

‒         «   
     ,    

   »; 
 -   « »  20.01.2023 № 1-92,    

  ,    
; 

‒       
    «    

   ». 
 : 

      
. 

 : 
        

  VR  AR .       
 ,        

,      ,    
  360,      3D .  
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    soft-skills   ( , 
 )       hard-   

     ,   . 
  : 

          
         
  3D .                  

      .  , 
     ,    
  ,    . . 

 : . 

 :  10 – 17 . 

ё :     – 72. 

  :  3     . 
 : 

  3     2 .  
45  –  ; 
10  –  ( ); 
45  –  . 

 : . 
  – . 

   – .  

    –  
  ,        . 

 

1.2.   

 –     3D ,  
    3D , ё     360°,  

         
   . 

 

1.3.   

О ел е:  

         ;  
       

;  
     ;  
        

   ; 
    ;  
           
   . 
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Р ющ е:  

      ё ; 

          
 ; 

   -    . 
 

В ел е  
       

    ,    
 ; 

   , , 
     ; 

  , ,   
       –  

; 
    ; 

     ,  ,   .   
 

1.4.   

 

 1.       : 
, , . 

:    (  . .    ), 
 ,  ,    , 

 .     . 
 .        

  . 
 :  .      

    .  

 .    . 

:  (core i7, 16Gb, gtx 1060) – 13 ,  (core i9, 16Gb, gtx 1060) 
– 2 ., Touch-  tech-touch – 1 ,  Samsung galaxy S8 64(Gb) – 2 ., 
VR-  Homido V2 – 5 ., VR-  Oculus Rift CV1 – 3 ., VR-  HTC 
Vive Pro – 1 . 

 

 

 2.  3D ,    
 : 
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:    .  . 
  .    . 

 :   .    
.     .    . 
  .   . 

:  (core i7, 16Gb, gtx 1060) – 13 ,  (core i9, 16Gb, gtx 1060) 
– 2 ., Touch-  tech-touch – 1 ,  Samsung galaxy S8 64(Gb) – 2 ., 
VR-  Homido V2 – 5 ., VR-  Oculus Rift CV1 – 3 ., VR-  HTC 

Vive Pro – 1 . 
 

 3.    VR- . 

:     Unity3d. 
   .     .  

.     . 
 :   .  .  

   . 
:  (core i7, 16Gb, gtx 1060) – 13 ,  (core i9, 16Gb, gtx 

1060) – 2 ., Touch-  tech-touch – 1 ,  Samsung galaxy S8 64(Gb) – 

2 ., VR-  Homido V2 – 5 ., VR-  Oculus Rift CV1 – 3 ., VR-  
HTC Vive Pro – 1 . 

 

 4.     . 

:      .  ё . 
      .  

 :   . 
:  (core i7, 16Gb, gtx 1060) – 13 ,  (core i9, 16Gb, gtx 

1060) – 2 ., Touch-  tech-touch – 1 ,  Samsung galaxy S8 64(Gb) – 

2 ., VR-  Homido V2 – 5 ., VR-  Oculus Rift CV1 – 3 ., VR-  
HTC Vive Pro – 1 . 

 

 5.   360°. 

:     .  
«  ». 

 :    .   
    360°. 

:  (core i7, 16Gb, gtx 1060) – 13 ,  (core i9, 16Gb, gtx 
1060) – 2 ., Touch-  tech-touch – 1 ,  Samsung galaxy S8 64(Gb) – 

2 ., VR-  Homido V2 – 5 ., VR-  Oculus Rift CV1 – 3 ., VR-  
HTC Vive Pro – 1 . 

 

1.5.   
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    25% ,  .  
 

         
    :  

 -   ; 
 -    ;  
 -      (  );  
 -      ;  
 -   ;  
 -     ( ,    

)    ;  
 -     ;  
 -   ;  
 -   . 
 

II.  -   

2.1    

Т  1 

 

№
 

/
 

 
, 

 

 
 

 

 
 

 

 
 

 

 
 

  
 

 

 
 

  
 

 
 

 
 

1. 1  
, 
 

  12 36 72 3   
  2 

  

04.11.  

2. 1  
, 
 

 

 

12 36 72 3   
  2 

  

01.01. 

08.01. 

23.02. 

 

3. 1  
, 
 

  12 36 72 3   
  2 

  

08.03. 

01.05. 

09.05. 
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2.2   

Т  2 

№ 
/  

  

-    
/ 

 
   

1 

 1. 
    

  : 
, , . 

10 8 2 

 

1.1  1.     

   

  . 
. 

2 2 0  /  

1.2  2.    
    

    
 . 

2 2 0  / 
 

1.3  3.    
   

   
. 

2 2 0 ,  / 

 

1.4  4.   
 .  

   . 
  , 

   
   

(Unity3D)    
    

   
    
. 

4 2 2  
 / 

 

2 

 2. 
 3D , 

   
 . 

22 2 20 

 

2.1  1.    
 3D  (Blender, 

ZBrush, AutoCAD). 

2 2 0  /  

2.2  2.    
Mixamo 

2 0 2  / 
 

2.3  3.     
 Mixamo 

4 0 4  / 
 

2.4  4.    
 Blender.  

  

2 0 2  / 

 

2.5  5.    6 0 6  /  
2.6  6.  , 

  

2 0 2  
 /  

2.7  7.   2 0 2  /  

2.8  8.   2 0 2  / 
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3 

 3. 
   VR- 

. 

18 2 16  

3.1  1.  
  

 ,   
. 

4 2 2 ,  / 

 

3.2  2.    
Unity 3D. 

2 0 2  / 

 

3.3  3.    
 . 

4 0 4  
 /  

3.4  4.  . 2 0 2  /  

3.5  5.   Unity 3D. 6 0 6  / 

 

4 

 4. 
    

. 

10 4 6  

4.1  1.    
   ,  

   
. 

4 2 2 ,  / 
 

4.2  2.   360° 6 2 4  
 / 

 

5  5. 
  360° 

12 2 10  

5.1  1.   Insta 360 Pro. 2 2 0  / 

 

5.2  2.     
. 

2 0 2   
/  

5.3  3.   
  . . 

2 0 2  /  

5.4  4.  . 
.   . 

2 0 2  / 

 
5.5   

  «3D ». 
2 0 2 ,  / 

 
5.6     

 . 
2 0 2   

  / 

 

  72 18 54  

 

2.4   

 

  ё      . 
      , 
  ё     ,     

     . 
   ,     

,   ,    , ,   . .  
1.   ,     

 .  
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2. ,    : 
-       

-   ; 
-     ; 

        
. 

 

 : 
 

№ 

/  

,     -

  VR/AR? 

   
 

? 

   3D 

? 

1  + + + 

2     

 

 : 
 

№ 

/  

,  ,   
 

  Blender? 

   
 VR-

? 

    
  Unity? 

1  + + + 

2     

 

 : 
 

№ 

/  

,   
 

«  
» 

 

  
  
 Blender 

3D 

  
   

1  + + + 

2     

 

     «+»  «-»,  ,  
   .  

       
   ,       
   .  

  ё   ,  
   ё      . 

       , 
    .  ,  

     , , 
.  
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 (  ) 

  

. .     

 + +   
  

 

    ,    14  28 
 (  50%),     . 

 

 

 

2.5  . 

        
 .  ,  , 

         
    .  

- П я я -      
 .        

     .     
  50-70%  .  

 

       ,       
 : 

–  ь –      , 
       ,  

   , . 
– щ  ь –      

    ,     
. 

– я я –    , 
    . 

 

      
 : 

‒  ;   
‒  ;  
‒  . 

 : 
  -     

,   . 
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  -   ,   
,    . 

  -      , 
    ,  
  ,  . 

     (  3) 
 

2.6  . 

 

  : 

–   ;  
–      ;  
– -  ; 
– -  ; 
–  ; 
–   ; 
–   .  
 

 : 

   : 
)  (   :   

 , - ,    ,  
 (    ,  ),  

 ( , , ); 
)  (  , , ); 
)  (   (soft skills: , 

,    , ,  
, , , ,  , hard skills: 

    ,       
); 

     : , 
     . 

          
:  ,     ,   

 ;      ;   
 ,      ,   

,   ,  . 

 

   

     ,    
  .     
  : 

–  ;  
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– - ;  
– ;  
– workshop (   —  ,    

  );  
– ;  
– . 

 

 

  : 

   , , 
, , , , , 

,    ,   , 
  , ,     

    . 
 

Т  3 

 

№ 

/  

 
,  

    

1.  1. 
  

 
  
 

:  
, 

, . 

1.  ( -  ) «VR/AR- » 
https://drive.google.com/drive/folders/1ONvQD19ksFjaFJlpeoPciaU4T4yd0P

Kt  

2.  2. 
 3D 

, 
  
 

 
. 

1.  . .  Blender 2.7.- .: - , 2016.- 400 

. 
2.  «  3D » 

https://drive.google.com/drive/folders/1ONvQD19ksFjaFJlpeoPciaU4T4yd0P

Kt 

 

3.  3. 
  

 VR- 

. 

1.  .    Unity. / .  .  . . 
– .:  , 2016. – 316 .      
HTML   http://htmlbook.ru/html  

 

4  4. 
 
   

. 

1. :    360-   
https://drive.google.com/drive/folders/1ONvQD19ksFjaFJlpeoPciaU4T4yd0P

Kt 

5  5. 
  360° 

1.    360  - 5  . 10 . 
https://drive.google.com/drive/folders/1ONvQD19ksFjaFJlpeoPciaU4T4yd0P

Kt // https://www.provideomontaj.ru/5-sovetov-o-tom-kak-snimat-video-

kameroj-360/ 

 

https://drive.google.com/drive/folders/1ONvQD19ksFjaFJlpeoPciaU4T4yd0PKt
https://drive.google.com/drive/folders/1ONvQD19ksFjaFJlpeoPciaU4T4yd0PKt
https://drive.google.com/drive/folders/1ONvQD19ksFjaFJlpeoPciaU4T4yd0PKt
https://drive.google.com/drive/folders/1ONvQD19ksFjaFJlpeoPciaU4T4yd0PKt
http://htmlbook.ru/html
https://drive.google.com/drive/folders/1ONvQD19ksFjaFJlpeoPciaU4T4yd0PKt
https://drive.google.com/drive/folders/1ONvQD19ksFjaFJlpeoPciaU4T4yd0PKt
https://drive.google.com/drive/folders/1ONvQD19ksFjaFJlpeoPciaU4T4yd0PKt%20/
https://drive.google.com/drive/folders/1ONvQD19ksFjaFJlpeoPciaU4T4yd0PKt%20/
https://www.provideomontaj.ru/5-sovetov-o-tom-kak-snimat-video-kameroj-360/
https://www.provideomontaj.ru/5-sovetov-o-tom-kak-snimat-video-kameroj-360/
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2.7  . 

 

-  :  (core i7, 16Gb, gtx 1060) – 14 , 
 (core i9, 16Gb, gtx 1060) – 2 ., Touch-  tech-touch – 1 ,  Samsung 

galaxy S8 64(Gb) – 2 ., VR-  Homido V2 – 5 ., VR-  Oculus Rift CV1 
– 3 ., VR-  HTC Vive Pro – 1 .  . 

 : : Google Slides, https://youtube.com, 

http://teachvideo.ru, Blender 3D     STL.   Blender. 
   . 

 :   . 

    «VR/AR- . 
 »      

      

III.   . 

 

 –   ,    
      « »  
,   ,    

          
,   . 
   -     , 

     –    
 , ,   ,  – , 

   . 
: 

1.    ,   
     ; 

2.   ,    
        

 ; 
3.       
 , ,        . 

 

    

–       
,    ,    

 ; 
–      , 

,      ; 
–   ,     

    -  ; 
–     ; 
–     ,  ,   . 

https://youtube.com/
http://teachvideo.ru/
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      : 
   ,    

,  -    ,    
« »,      , 

    ,     
 ё    ,    «  

» 

 : 

       
,      ; 

       
; 

    ; 
    -   ; 
     —    . 

        
     25% ,  . 

 

    

       
,    ,    

 ; 
      , 

,      ; 
  , ,    

     -  ; 
     ; 
     ,  ,   
. 
      : , 
    VR/AR , - . 

 

   

        
 (  , ,  ); 

        
   (     

     ). 
      :  

  . 



 15 

 

IV.     

Т  4 

№ 
/  

 ,     
 

  

     

   

 « » 

    2     . . 
  «    

» 

10  

 -    16  

 « » 

  «     
  » 

4    . . 

  «     – 

» 

9  

 -    15  

 « » 

  «   » 1    . . 
    11  

 -    18  

 « » 

      
. 

3    . . 

   : «  
1941 » 

9  

 -    17  

 « » 

    13    . . 
    . 

 

17  

 -    20  

 « » 

   «  
  » 

5    . . 

     14  

 -     19  

 « » 

    
 

3    . . 

  , 
ё    

 ( , , -

) 

12  

 -    17  

 « » 

   «  
 » 

2    . . 



 16 

    
«  » 

8  

 -    16  

 « » 

      
   1941 - 

1945  

5    . . 

    «  » 7  

 -    16  
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V.  .  

 

  ,   ( )  
   : 

1. AR vs VR vs MR:      [  
]. –  : https://dtf.ru/gamedev/75208-ar-vs-vr-vs-mr-

razlichiyatehnologiy-i-sfery-primeneniya, . (   10.03.2023) 
2. ,     VR/AR-  [  ]. –  

: https://rb.ru/story/vsyo-o-vr-ar/, . (   10.03.2023) 

3.     :   
 [  ]. –  : https://vc.ru/flood/32831-

dopolnennaya-realnost-vrossiyskoy-promyshlennosti-bespolezna-ili-neobhod (  
 10.03.2023). 

  ,     
  : 

1.    http://www.unity3d.ru/index.php/video/41. (  
 10.03.2023) 

2.    «  »   Hi-News 

https://hi-news.ru/tag/virtualnaya-realnost. (   10.03.2023) 
3.      

http://websketches.ru/blog/unity5-tutor-beginners. (   10.03.2023) 

  ,     
        

   ё : 
1.   «   »    
 «  »  . . : [  ]. - URL: 

https://drive.google.com/open?id=0B_zscjiLrtypR2dId1p0T1ZGLWM (   
10.03.2023) 

  

https://dtf.ru/gamedev/75208-ar-vs-vr-vs-mr-razlichiyatehnologiy-i-sfery-primeneniya
https://dtf.ru/gamedev/75208-ar-vs-vr-vs-mr-razlichiyatehnologiy-i-sfery-primeneniya
https://rb.ru/story/vsyo-o-vr-ar/
https://vc.ru/flood/32831-dopolnennaya-realnost-vrossiyskoy-promyshlennosti-bespolezna-ili-neobhod
https://vc.ru/flood/32831-dopolnennaya-realnost-vrossiyskoy-promyshlennosti-bespolezna-ili-neobhod
http://www.unity3d.ru/index.php/video/41
https://hi-news.ru/tag/virtualnaya-realnost
http://websketches.ru/blog/unity5-tutor-beginners
https://drive.google.com/open?id=0B_zscjiLrtypR2dId1p0T1ZGLWM
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VI.  

 1 

-    
«VR/AR- .  » 

№ 

/  
  

-  
 

/  

 

 
 

 

 

1.    
   

  
 . 

. 

2   
« »  

 
 

, 
,  

2.   
  

   
   

  
 

2  
 

 
« »  

 
 

, 
,  

3.    
  

   
  

2   
« »  

 
 

, 
,  

4.   
 . 

   
  

2   
« »  

 
 

, 
,  

5.   
 . 

   
  

2 ,   
« »  

 
 

, 
,  

6.   

  3D 

 (Blender, 

ZBrush, AutoCAD). 

2   
« »  

 
 

, 
,  

7. 
   

Mixamo. 

2  
 

 
« »  

 
 

, 
,  

8.    
  Mixamo. 

2   
« »  

 
 

, 
,  

9. 
   
  Mixamo. 

2   
« »  

 
 

, 
,  

10.   
  

Blender.  

2 ,   
« »  

 
, 

,  
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 .  

11. 

  . 

2   
« »  

 
 

, 
,  

12.   . 2  
 

 
« »  

 
 

, 
,  

13.   . 2   
« »  

 
 

, 
,  

14.  , 

 . 
2   

« »  
 
 

, 
,  

15.  . 2 ,   
« »  

 
 

, 
,  

16.  . 2   
« »  

 
 

, 
,  

17.  
 

  
,   

.  

 

2  
 

 
« »  

 
 

, 
,  

18.  
 

  
,   

. 

 

2   
« »  

 
 

, 
,  

19.    
Unity 3D. 

2   
« »  

 
 

, 
,  

20. 
   
 . 

2 ,   
« »  

 
 

, 
,  

21. 
   
 . 

2   
« »  

 
, 

,  
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22.  . 2  
 

 
« »  

 
 

, 
,  

23.    Unity 

3D. 

2   
« »  

 
 

, 
,  

24.    Unity 

3D. 

2   
« »  

 
 

, 
,  

25.    Unity 

3D. 

2 ,   
« »  

 
 

, 
,  

26.   
 

   
,  

  
 . 

2   
« »  

 
 

, 
,  

27.   
 

   
,  

  
 . 

2  
 

 
« »  

 
 

, 
,  

28.   360° 2   
« »  

 
 

, 
,  

29.   360° 2   
« »  

 
 

, 
,  

30.   360° 2 ,   
« »  

 
 

, 
,  

31.   Insta 

360 Pro 

2   
« »  

 
 

, 
,  

32. 
   

  

2  
 

 
« »  

 
, 

,  
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33.  
   

. . 

2   
« »  

 
 

, 
,  

34.  . 
.   

 

2   
« »  

 
 

, 
,  

35.   

  
« » 

2  
 

 
« »  

 
 

  

 

36    
  

 

2  
 

 
« »  
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 2 

    

 

1.    ? 

2.    «  ». 
3.   Blender 3D     « ». 
4.     . 
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                                                                                                                    3 

 

     

«       » 

 

   

  VR/AR-  

  

  «               »  №                  _______ 

   _______________________________________ 

  __________________________________________________________ 

                                                                                 

 : «                              » 

 
№ 

/  

. . .  (  )  

 
 

 

    

1 2  4 5 6 7 8 

1.        

2.        

3.        

4.        

5.        

6.        

7.        

8.        

9.        

10.        

11.        

12.        

13.        

14.        

:     

(%      ) 
        

        

        

 

                     /  

 


