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I.    :  
 

1.1.   

 -   

‒    29.12.2012 N 273-  ( .  04.08.2023) «  
   » (  .  ., .    01.04.2024); 

‒        2025 , 
     29.05.2015 № 996- .; 

‒       2030 , 
     31.03.2022 № 678- ; 

‒          
22.09.2021 № 652  «     «  

    » 

  -        03.09.2019 № 
467 «        

  »; 
       ‒       27.07.2022 № 629 
«        

    »; 
‒        

28.09.2020 № 28 «    2.4.3648-20 « -

      ,   
   »; 

‒     09.12.2013 №121-  «     
»; 

‒         «   
     ,    

   »; 
-   « »  20.01.2023 № 1-92,    

  ,    
; 

‒       
    «    

   ». 
 : 

      
. 

 : 
  ,       Unity 

3D,      VR ,  
 ,      ,   

 AR-    . 
    soft-skills   
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ё :     – 72. 

  :  3     . 
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  3     2 .  
45  –  ; 
10  –  ( ); 
45  –  . 
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    –  
  ,        . 

1.2.   

 –       
     , 

     3D  

 

1.3.   
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         ;  
       

;  
     ;  
        

   ; 
    ;  
           
   . 
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      ё ; 
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 ; 

   -    . 
 

В ел е  
       

    ,    
 ; 

   , , 
     ; 

  , ,   
       –  

; 
    ; 

     ,  ,   .   
 

1.4.   

 

 1.     3D    
  

:   3D   VR- . 
 :  .   ,  

. 
: , ,  (core i7, 16Gb, gtx 1060) – 14 ,  (core i9, 

16Gb, gtx 1060) – 2 ., Touch-  tech-touch – 1 ,  Samsung galaxy S8 

64(Gb) – 2 ., VR-  Homido V2 – 5 ., VR-  Oculus Rift CV1 – 3 ., 
VR-  HTC Vive Pro – 1 . 

 1.     3D    
 . 

     3D . 
 

 2.    Blender 3D 

:     ,   
     . 

 :     , , 
  . 

: , ,  (core i7, 16Gb, gtx 1060) – 14 ,  (core i9, 
16Gb, gtx 1060) – 2 ., Touch-  tech-touch – 1 . 

 1. Blender 3D /   . 

 ,   . 

 2. Blender 3D /    . 

   Sun.   , .  
3. Blender 3D /   . 
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   Timeline,    ,  
   . 
 4. Blender 3D /  . 

    ,     
.        

. 

 

 3.    VR . 
:    Unity 3D 

 :  ,   Plane,  
   C#,    ,   Animator. 

: , ,  (core i7, 16Gb, gtx 1060) – 14 ,  (core i9, 
16Gb, gtx 1060) – 2 ., Touch-  tech-touch – 1 . 

.       
 

 1.    ,  . 

 ,       , 
     .      

   . 

 2. Unity 3D /  ,   Plane. 

         
 Plane. 

 3. Blender 3D / C    . 

  3D       
    . 

 4. Unity 3D /     . 
  ,      

Cinemachine ,    ,   . Cinemachine 

          
   ,   . 

 5. Unity 3D/     C#,     

       
(Components),    .   ,   

 Unity    ,   ,  
      ,     

 . Unity     , 
 .     ,  
 ,         

. 
 6. Unity 3D /   Animator. 

    ,   
,     . ,      

  ,            
.      , ,   
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. Mecanim    ,   flow-

chart,   state machine (  ),    
   ,    

  .        
 Mecanim,     . 
 7. Unity 3D /  « »  . 

  ,     . 
 

 4.    R- . 
:      

 :      Vuforia, 

 ,   ,       
 ,  ,    . 

: , ,  (core i7, 16Gb, gtx 1060) – 14 ,  (core i9, 
16Gb, gtx 1060) – 2 ., Touch-  tech-touch – 1 ,  Samsung galaxy S8 
64(Gb) – 2 ., VR-  Homido V2 – 5 ., VR-  Oculus Rift CV1 – 3 ., 
VR-  HTC Vive Pro – 1 . 

.      Vuforia 
 1.      Vuforia,   

   ,    . 
 2.       . 

  ,        
,  . 

 3. Unity 3D /     . 

    Unity 3D     Vuforia.  

 4. Unity 3D /    . 
       . 

 

1.5.   

        
     25% ,  .  

 

         
    :  

 -   ; 
 -    ;  
 -      (  );  
 -      ;  
 -   ;  
 -     ( ,   

 )    ;  
 -     ;  
 -   ;  
 -   . 
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II.  -   

2.1    

Т  1 

 

№
 

/
 

 
, 

 

 
 

 

 
 

 

 
 

 

 
 

  
 

 

 
 

  
 

 
 

 
 

1. 1  
, 
 

  12 36 72 3   
  2 

  

04.11.  

2. 1  
, 
 

 

 

12 36 72 3   
  2 

  

01.01. 

08.01. 

23.02. 

 

3. 1  
, 
 

  12 36 72 3   
  2 

  

08.03. 

01.05. 

09.05. 
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2.2   

Т  2 

№ 
/  

  

   
/ 

    

1 

 1.    
 3D   

  
. 

6 2 

2 

 

1.1 
 1.    

 Blender 3D. 
6 2 

0  /  

2 
 2.    

Blender 3D. 
26 4 

0  / 
 

2.1 
 1. Blender 3D /   

. 
10 2 

0 ,  / 

 

2.2 
 2. Blender 3D /  
  . 

6 2 

2  
 / 

 

2.3 
 3. Blender 3D /   

. 
6 0 

20 
 

2.4 
 4. Blender 3D /  

. 
4 0 

0  /  

3 

 3.   
 VR . 

.   
   

 . 

28 4 

2  / 
 

3.1 
 1.   

 ,  . 
4 0 

4  / 
 

3.2 
 2. Unity 3D /  , 

  Plane. 
6 2 

2  / 

 

3.3 
 3. Blender 3D /  

  . 
4 0 

6  /  

3.4 

 4. Unity 3D /  
   

. 

4 0 

2  
 /  

3.5 

 5. Unity 3D /  
   C#,    
. 

2 0 

2  /  

3.6 
 6. Unity 3D /   

Animator. 
4 0 

2  / 
 

3.7 
 7. Unity 3D /  

« »  . 4 2 
16  

4  4.   
 R . 

.    
  Vuforia. 

12 2 2 ,  / 

 

4.1  1.   
   Vuforia, 

 . 

2 0 2  / 

 



 9 

4.2  2.     
  . 

2 0 4  
 /  

4.3  3. Unity 3D /   
  . 

2 0 2  /  

4.4  4. Unity 3D /  
  . 

 

2 0 6  / 

 

4.5  . 2 0 6 ,  / 
 

5  .  
 «AR- ». 

  . 

2 2 2  
 / 

 

 : 72 12 4  

 

2.3   

 

  ё      . 
      , 
  ё     ,     

     . 
   ,     

,   ,    , ,   . .  
 : ,     
 .  

,    : 
-       

-   ; 
-     ; 

        
. 

 

 : 
 

№ 

/  

,     -

  VR/AR? 

   
 

? 

   3D 

? 

1  + + + 

2     

 

 : 
 

№ 

/  

,  ,   
 

  Blender? 

   
 VR-

? 

    
  Unity? 

1  + + + 

2     
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/  

,   
 

«  
» 

 

  
  
 Blender 

3D 

  
   

1  + + + 

2     

 

     «+»  «-»,  ,  
   .  

       
   ,       
   .  

  ё   ,  
   ё      . 

       , 
    .  ,  

     , , 
.  

 

  

    

 (  ) 

  

. .     

 + +   
  

 

    ,    14  28 
 (  50%),     . 

 

 

 

2.4  . 

        
 .  ,  , 

         
    .  

- П я я -      
 .        

     .     
  50-70%  .  
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       ,       
 : 

–  ь –      , 
       ,  

   , . 
– щ  ь –      

    ,     
. 

– я я –    , 
    . 

 

      
 : 

‒  ;   
‒  ;  
‒  . 

 : 
  -     

,   . 
  -   ,   

,    . 
  -      , 

    ,  
  ,  . 

     (  3) 
 

2.5  . 
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–   ;  
–      ;  
– -  ; 
– -  ; 
–  ; 
–   ; 
–   .  
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 , - ,    ,  



 12 

 (    ,  ),  
 ( , , ); 

)  (  , , ); 
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,   ,  . 
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Т  3 

№ 

/  

 
 

    

1.  1. 
  

 
 3D 
  

 
 

 

 ,    VR.  ( -

 ) «VR/AR- ». 

2.  2. 
  

 Blender 3D 

 ,    Blender 3D.  
( -  ) «VR/AR- ». 

3.  3. 
 

  VR 
. 

 ,    Unity 3D.  
( -  ) «VR/AR- ». 

4  4. 
 

  R 
. 

 

 ,    Unity 3D, Vuforia. 
 ( -  ) «VR/AR- ». 

 

2.6  . 

 

-  :  (core i7, 16Gb, gtx 1060) – 14 , 
 (core i9, 16Gb, gtx 1060) – 2 ., Touch-  tech-touch – 1 ,  Samsung 

galaxy S8 64(Gb) – 2 ., VR-  Homido V2 – 5 ., VR-  Oculus Rift CV1 
– 3 ., VR-  HTC Vive Pro – 1 .  . 

 : : Google Slides, https://youtube.com, 

http://teachvideo.ru, Blender 3D     STL.   Blender. 
   . 

 :   . 

    «VR/AR- . 
  2»      

      

 

III.   . 

 –   ,    
      « »  

https://youtube.com/
http://teachvideo.ru/
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,   ,    
          

,   . 
   -     , 

     –    
 , ,   ,  – , 

   . 
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1.    ,   
     ; 

2.   ,    
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3.       
 , ,        . 

 

    

–       
,    ,    

 ; 
–      , 

,      ; 
–   ,     

    -  ; 
–     ; 
–     ,  ,   . 

      : 
   ,    
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    ,     
 ё    ,    «  
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 : 

       
,      ; 
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    ; 
    -   ; 
     —    . 

        
     25% ,  . 
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     ; 
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. 
      : , 
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IV.     

Т  4 

№ 
/  

 ,     
 

  

     

   

 « » 

    2     . . 
  «    

» 

10  

 -    16  

 « » 

  «     
  » 

4    . . 

  «     – 

» 

9  

 -    15  

 « » 

  «   » 1    . . 
    11  

 -    18  

 « » 

      
. 

3    . . 

   : «  
1941 » 

9  

 -    17  

 « » 

    13    . . 
    . 

 

17  

 -    20  

 « » 

   «  
  » 

5    . . 

     14  

 -     19  

 « » 

    
 

3    . . 

  , 
ё    

 ( , , -

) 

12  

 -    17  

 « » 

   «  
 » 

2    . . 
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«  » 

8  

 -    16  

 « » 

      
   1941 - 

1945  

5    . . 

    «  » 7  

 -    16  
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3.  .    Unity /  . - .: , 2016. - 176 c 

4.  .     Unity. – - , 2016. – 360 

.  
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VI.  

 1 

-    
«VR/AR- .   2» 

№ 

/
 

 

 

 
 

/  
 

 

 
 

 
 

 1.     3D     
.  6 . 

1.  
   

 Blender 3D 
2 

  
 

« » 

 
 

 / 
 

2.  
   

 Blender 3D 
2 

  
 

« » 

 
 

 / 
 

3.  
   

 Blender 3D 
2 

  
 

« » 
 
 

 / 
 

 2.    Blender 3D.  26 . 

4.  
Blender 3D /   

. 2 

  
 

« » 

 
 

 / 
 

5.  
Blender 3D /   

. 2 
 

 
 / 

 

6.  
Blender 3D /   

. 2 

  
 

« » 

 
 

 / 
 

7.  
Blender 3D /   

. 2 

  
 

« » 

 
 

 / 
 

8.  Blender 3D /   2    / 
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.  
« » 

 
 

 

9.  
Blender 3D /  

  . 2 

  
 

« » 

 
 

 / 
 

10.  
Blender 3D /  

  . 2 

  
 

« » 

 
 

 / 
 

11.  
Blender 3D /  

  . 2 

  
 

« » 

 
 

 / 
 

12.  

Blender 3D /   
. 

2   
 

« » 

 
 

 / 
 

13.  

Blender 3D /   
. 

2   
 

« » 

 
 

 / 
 

14.  

Blender 3D /   
. 

2   
 

« » 

 
 

 / 
 

15.  
Blender 3D /  

. 2 

  
 

« » 

 
 

 / 

 

16.  
Blender 3D /  

. 2 

  
 

« » 

 
 

 / 

 

 3.    VR .  
.       .  28 . 
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17.  

  
 ,  

.  

2   
 

« » 

 
 

 / 
 

18.  

  
 ,  

. 

2   
 

« » 

 
 

 / 
 

19.  

Unity 3D /  
,  

 Plane. 

2 

  

 
 

« » 

 
 

 
 / 

 

20.  

Unity 3D /  
,  

 Plane. 

2 

  

 
 

« » 

 
 

 
 / 

 

21.  

Unity 3D /  
,  

 Plane. 

2 

  

 
 

« » 

 
 

 
 / 

 

22.  

Blender 3D /  
  . 

2   
 

« » 

 
 

 / 
 

23.  

Blender 3D /  
  . 

2   
 

« » 

 
 

 / 
 

24.  

Unity 3D /  
   

. 

2   
 

« » 

 
 

 / 
 

25.  

Unity 3D /  
   

. 

2   
 

« » 

 
 

 / 
 

26.  Unity 3D /  2    / 
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   C#, 

   . 
 

« » 

 
 

 

27.  
Unity 3D /   

Animator. 
2 

  
 

« » 

 
 

 / 
 

28.  
Unity 3D /   

Animator. 
2 

  
 

« » 

 
 

 / 
 

29.  

Unity 3D /  
« »  

. 

2   
 

« » 

 
 

 / 

 

30.  

Unity 3D /  
« »  

. 

2   
 

« » 

 
 

 / 

 

 4.    R .  
.      Vuforia.  12 . 

31.  

  
   

Vuforia,  . 

2 

  

 
 

« » 

 
 

 
 / 

 

32.  

    
  

.  

2   
 

« » 

 
 

 / 
 

33.  

Unity 3D /   
  . 

2   
 

« » 

 
 

 / 
 

34.  

Unity 3D /  
  

. 

2 , 
 

 
 

« » 

 
 

 / 
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35.  

 . 2   
 

« » 

 
 

 / 
 

36.  

  . 
  «AR-

». 
 

. 

2  

,  

 
 

« » 

 
 

, 
 / 

 



 25 

 2 

    

 

1.    3D ,   Unity. 

 

2. 1:   Blender 3D  . 
 

3.  2:        Unity, 

    . 
 

4.   ,      
 ? 
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                                                                                                                    3 

 

     

«       » 

 

   

  VR/AR-  

  

  «               »  №                  _______ 

   _______________________________________ 

  __________________________________________________________ 

                                                                                 

 : «                              » 

 
№ 

/  

. . .  (  )  

 
 

 

    

1 2  4 5 6 7 8 

1.        

2.        

3.        

4.        

5.        

6.        

7.        

8.        

9.        

10.        

11.        

12.        

13.        

14.        

:     

(%      ) 
        

        

        

 

                     /  

 

 

 

 


