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https://jborder.ru/top/promyshlennyy-dizayn/promyshlennyj-dizajn-kak-sozdat-produkt-kotoryj-budet-pokupat-kazhdyj.html
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https://www.youtube.com/watch?v=UswpHnmHMFY&list=PLk7j8lkATbD-r_9rr_SIxuJFRNXyZexot&index=2&ab_channel=3DMaster
https://www.youtube.com/watch?v=UswpHnmHMFY&list=PLk7j8lkATbD-r_9rr_SIxuJFRNXyZexot&index=2&ab_channel=3DMaster
https://jborder.ru/top/promyshlennyy-dizayn/marketing-i-promyshlennyj-dizajn-kak-sdelat-produkt-unikalnym.html


 17 

dizajn-kak-sdelat-produkt-unikalnym.html 

4. , .  .     / . 
 -  " ", 2016. - 416 . 

5.  
 5 

«  
» 

1.  «  » 

2.    youtube-  
https://www.youtube.com/watch?v=UswpHnmHMFY&list=PLk7j8lkATbD-

r_9rr_SIxuJFRNXyZexot&index=2&ab_channel=3DMaster 

3.    :    
. [  ]. URL: 

https://jborder.ru/top/promyshlennyy-dizayn/marketing-i-promyshlennyj-

dizajn-kak-sdelat-produkt-unikalnym.html 

4. , .  .     / . 
 -  " ", 2016. - 416 . 

6.  
 6 «  

»  

1.  «  » 

2.    youtube-  
https://www.youtube.com/watch?v=UswpHnmHMFY&list=PLk7j8lkATbD-

r_9rr_SIxuJFRNXyZexot&index=2&ab_channel=3DMaster 

3.    :    
. [  ]. URL: 

https://jborder.ru/top/promyshlennyy-dizayn/marketing-i-promyshlennyj-

dizajn-kak-sdelat-produkt-unikalnym.html 

4. , .  .     / . 
 -  " ", 2016. - 416 . 

 

2.6   . 

 

-  : , . 
 -   TeachTouch 3.0 75   

 ,14     (Intel CORE 

i7/256ssd/1tb/GF 1060 6Gb/blue ray RW/16gb (2666)/Win 10 PRO 

64bit/700W/  MICROSOFT 4000/  LOGITECH G300s), 14 

  (   WACOM Intuos Pro Paper PTH-860P-

R 4),    6    KOH-I-NOOR,  

  72 , KOH-I-NOOR,    Beifa (  

 0.5 , 4 : , , , ),   COPIC /72 

. 

100      «  » Rob 

Thompson «Product and Furniture Design (The Manufacturing Guides) » 

 :   . 

    «  

.  »     

      . 

 

 

 

 : ,  . -   

 

https://jborder.ru/top/promyshlennyy-dizayn/marketing-i-promyshlennyj-dizajn-kak-sdelat-produkt-unikalnym.html
https://www.youtube.com/watch?v=UswpHnmHMFY&list=PLk7j8lkATbD-r_9rr_SIxuJFRNXyZexot&index=2&ab_channel=3DMaster
https://www.youtube.com/watch?v=UswpHnmHMFY&list=PLk7j8lkATbD-r_9rr_SIxuJFRNXyZexot&index=2&ab_channel=3DMaster
https://jborder.ru/top/promyshlennyy-dizayn/marketing-i-promyshlennyj-dizajn-kak-sdelat-produkt-unikalnym.html
https://jborder.ru/top/promyshlennyy-dizayn/marketing-i-promyshlennyj-dizajn-kak-sdelat-produkt-unikalnym.html
https://www.youtube.com/watch?v=UswpHnmHMFY&list=PLk7j8lkATbD-r_9rr_SIxuJFRNXyZexot&index=2&ab_channel=3DMaster
https://www.youtube.com/watch?v=UswpHnmHMFY&list=PLk7j8lkATbD-r_9rr_SIxuJFRNXyZexot&index=2&ab_channel=3DMaster
https://jborder.ru/top/promyshlennyy-dizayn/marketing-i-promyshlennyj-dizajn-kak-sdelat-produkt-unikalnym.html
https://jborder.ru/top/promyshlennyy-dizayn/marketing-i-promyshlennyj-dizajn-kak-sdelat-produkt-unikalnym.html


 18 

III.   . 

 

 –   ,    

      « »  

,   ,    

          

,   . 
   -     , 

     –    

 , ,   ,  – , 
   . 

: 
1.    ,   

     ; 
2.   ,    

        

 ; 
3.       

 , ,        . 
 

    

–       

,    ,    

 ; 
–      , 

,      ; 
–   ,     

    -  ; 
–     ; 
–     ,  ,   . 

      : 
   ,    

,  -    ,    

« »,      , 
    ,     

 ё    ,    «  

» 

 : 

       

,      ; 
       

; 
    ; 



 19 

    -   ; 
     —    . 

        

     25% ,  . 
 

    

       

,    ,    

 ; 
      , 

,      ; 
  , ,    

     -  ; 
     ; 
     ,  ,   

. 
      : , 
     , - . 

 

   

        

 (  , ,  ); 
        

   (     

     ). 
      :  

  . 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 20 

IV.     

Т  4 

 

№ 
/  

 ,     
 

  

     

   

 « » 

    2    
 

  
. . 

  «    
» 

10  

 -    16  

 « » 

  «     
  » 

4   
 

  
. . 

  «     – 

» 

9  

 -    15  

 « » 

  «   » 1   
 

  
. . 

    11  

 -    18  

 « » 

      
. 

3   
 

  
. . 

   : «  
1941 » 

9  

 -    17  

 « » 

    13   
 

  
. . 

    . 
 

17  

 -    20  

 « » 

   «  
  » 

5   
 

  
. . 

     14  

 -     19  

 « » 

    
 

3   
 

  
. . 

  , 
ё    

 ( , , -

) 

12  

 -    17  

 « » 



 21 

   «  
 » 

2   
 

  
. . 

    
«  » 

8  

 -    16  

 « » 

      
   1941 - 

1945  

5   
 

  
. .     «  » 7  

 -    16  

 

  



 22 

V.  .  
 

 ,   ( )  

   : 
1. , .    :     
2. , .   :  -   

     / .  - « ,   ", 
2012. - 272 . 

3. , .        
 / .  - «Quality Press», 2014. - 200 . 

4.  .    /  . - , 2017. – 560 

. 
5.     /  . - « », 2020. -336 c. 

 

 ,     

  : 

1.  .    /  . - , 2019. – 352 . 
2.  .  .        / 

 . - " ", 2018. – 368 . 
3.  . ,   .     

   /  . - " ", 2018. – 304 . 
4. Koos Eissen, Roselien Steur. Sketching: Drawing Techniques for Product Designers / 

Eissen K. - , 2009. – 224 . 
5. Jim Lesko Industrial Design: Materials and Manufacturing Guide /  . - « », 

2007. - 256 . 
6. - .  : [  ]. URL: 

http://lab-w.com/index#methods (   25.04.2024) 

 ,      

         

 ё : 
1.  .     /  . - , 2019. – 240 . 
2.  .   .      

  /  . - «  ", 2019. – 400 . 
3.  .  –    /  . - « ,   

", 2019. – 240 . 
4.  ,  .  . /  .,  

. - , 2019. - 272 . 
5.  .   ! ,       / 

. . - , 2018. – 384 . 
6. 34     : [  ]. URL: 

https://jborder.ru/stati/34-opredelenie-ponyatiya-chto-takoe-dizajn/ (   
25.04.2024) 

http://lab-w.com/index#methods


 23 

VI.  

 1 

-    

«  .   3» 

№ 

/  
   

 

/  

 
  

 

 

1.      
2 

 
 « »  

  
 

2.    
2   « »  

  
 

3.    
2   « »  

  

 

4.    
2  

 

 « »  
  

 

5.    
2  

 

 « »  
  

 

6.  
   

 

2  
 

 « »  
  

 

7.  
 

 

2  
 

 « »  
  

 

8.   . 2  
 

 « »  
  

 

9.    
2  

 

 « »  
  

 

10.    
2  

 

 « »  
  

 

11.   
2  

 

 « »  
  

 

12.   
2  

 

 « »  
  

 

13.   
2  

 

 « »  
  

 

14.    
2  

 

 « »  
  

 

15.  
   

 . 
2  

 
 « »  

   

16.     
2 

 
 « »  

  

 

17.  
  

 

2 
 

 « »  
  

 

18.   
2  

 

 « »  
  

 

19.   
2  

 

 « »  
  

 

20.   . 2  
 

 « »  
  

 



 24 

21.   
2  

 

 « »  
  

 

22.   
2  

 

 « »  
  

 

23.   
2  

 

 « »  
  

 

24.    
2  

 

 « »  
  

 

25.  
   

 

2  
 

 « »  
   

26.     
2 

 
 « »  

  

 

27.    
2   « »  

  

 

28.   
2  

 

 « »  
  

 

29.   
2  

 

 « »  
  

 

30.  
 . 

 . 
2  

 

 « »  
  

 

31.   
2  

 

 « »  
  

 

32.   
2  

 

 « »  
  

 

33.   
2  

 

 « »  
  

 

34.    
2  

 

 « »  
  

 

35.  
   

 

2  
 

 « »  
  

 

36.   
2  

 
 « »  

   

37.  
   

 

2   « »  
  

 

38.   
2   « »  

  

 

39.   
2   « »  

  

 

40.    
2  

 

 « »  
  

 

41.   
2  

 

 « »  
  

 

42.    
2  

 

 « »  
  

 

43.     
2  

 

 « »  
  

 

44.  
  

 

2  
 

 « »  
  

 

45.   
2  

 

 « »  
  

 



 25 

46.     
2  

 

 « »  
  

 

47.  
  

 

2  
 

 « »  
  

 

48.    
2  

 

 « »  
  

 

49.    
2  

 

 « »  
  

 

50.  
  
  

2  
 

 « »  
  

 

51.  
 
 
 

2  
 

 « »  
  

 

52.  
  

 

2  
 

 « »  
   

53.    
2   « »  

  

 

54.  
  

(  ) 
2   « »  

  

 

55.  3   
2   « »  

  

 

56.   
2  

 

 « »  
  

 

57.  
 (  

) 
2  

 

 « »  
  

 

58.  
  
 

2  
 

 « »  
  

 

59.  
  

   

2  
 

 « »  
  

 

60.   (extrude) 2  
 

 « »  
  

 

61.   (inset) 2  
 

 « »  
  

 

62.   
2  

 

 « »  
  

 

63.   
2  

 

 « »  
  

 

64.   
2  

 

 « »  
  

 

65.   
2  

 

 « »  
  

 

66.  
   

  

2  
 

 « »  
  

 

67.  Subdivision surface 
2  

 

 « »  
  

 

68.  Bevel 
2  

 

 « »  
  

 

69.  
  

  

2  
 

 « »  
  

 

70.   2   « »   



 26 

    

71.    
2  

 

 « »  
  

 

72.    
2  

 
 « »  

   

73.    
2 

 
 « »  

  

 

74.      
2   « »  

  

 

75.    
2  

 

 « »  
  

 

76.  ё  
2  

 

 « »  
  

 

77.    
2  

 

 « »  
  

 

78.     
2  

 

 « »  
  

 

79.  
 

 

2  
 

 « »  
  

 

80.    
2  

 

 « »  
  

 

81.  ,  
2  

 

 « »  
  

 

82.    
2  

 

 « »  
  

 

83.  
   

 

2  
 

 « »  
  

 

84.    
2  

 

 « »  
  

 

85.    
2  

 

 « »  
  

 

86.  ,  
2  

 

 « »  
  

 

87.  
  

 

2  
 

 « »  
  

 

88.    
2  

 

 « »  
  

 

89.     
2  

 

 « »  
  

 

90.    
2  

 

 « »  
  

 

91.    PBR 
2  

 

 « »  
  

 

92.    
2  

 

 « »  
  

 

93.    
2  

 

 « »  
  

 

94.   . 2  
 

 « »  
  

 

95.     2   « »   



 27 

  

   

96.   Sun  Area 
2  

 

 « »  
  

 

97.  HDRI  
2  

 

 « »  
  

 

98.    
2  

 

 « »  
  

 

99.    
2  

 

 « »  
  

 

100.   
2  

 

 « »  
  

 

101.   
2  

 

 « »  
  

 

102.   
2  

 

 « »  
  

 

103. 
   

 

2  
 

 « »  
  

 

104.     
2  

 

 « »  
  

 

105.   
2  

 

 « »  
  

 

106.   
2  

 

 « »  
  

 

107.   
2  

 

 « »  
  

 

108.   
2  

 
 « »  

   



 28 

 2 

 

  

    

 (  ) 
  

. .     

 + +   

  

 

    ,    14  28 

 (  50%),     . 
 

  



 29 

 3 

    

 

1.       : ,  , , 
,    

 
 1.   

 

2.   

 
 2.  . 

3.     

 
 3.   .  



 30 

 4 

 

     

«       » 

 

   

    

  

  «   »  №       

    

   

       

 : «          » 

 
№ 

/  

. . .  (  )  

 

 

 

    

1 2  4 5 6 7 8 

1.        

2.        

3.        

4.        

5.        

6.        

7.        

8.        

9.        

10.        

11.        

12.        

13.        

14.        

:     

(%      ) 
        

        

        

 

                     /  

 

 

 

 


